4007- Düzce Bilim Şenliği Projesi
24 Eylül Perşembe 09:30-17:00   (Okul Grupları randevu ile ağırlanacaktır) 
· El Vantilatörü Atölyesi
· Vr Gözlük Atölyesi
· Makey Makey Atölyesi
· Boya Baskı Atölyesi  
· Geometri Tahtası Atölyesi
· Yaşayan sanat Saksı Atölyesi
· Human body Reaction Game Atölyesi
· Kinetik Modelleme Atölyesi
· Biyosanat Atölyesi
· Yanardağ Yapıyorum Atölyesi
· Bilim Gösterisi 
25 Eylül Cuma 09:30- 17:00 (Okul Grupları randevu ile ağırlanacaktır)
· Vr Gözlük Atölyesi 
· Makey Makey Atölyesi
· Neşeli Taşlar Atölyesi Atölyesi
· Kriptoloji Atölyesi Atölyesi
· Ölçüyorum Atölyesi Atölyesi
· Doğadan Sayfalara Kitap Ayracı Atölyesi
· Ballon Rocket Atölyesi
· Renk Spektrumu Atölyesi
· Dokulu Sanat Rölyef Atölyesi
· Aurora Bileklik Atölyesi
· Mars Helikopteri Atölyesi
· Bilim Gösterisi 
· Söyleşi

26 Eylül Cumartesi 09:30-17:00 (HALK GÜNÜ)
· Vr Gözlük Atölyesi
· Makey Makey Atölyesi
· Sulu Boya Atölyesi
· İskelet Sistemi Atölyesi
· Go Oyunu Atölyesi
· Topaç Atölyesi
· Magic Milk Show Atölyesi
· Siyanotip baskı Atölyesi
· Dna Karakalem Atölyesi
· El vantilatörü Atölyesi
· Parfüm Atölyesi
· Aurora Bileklik Atölyesi
· Bilim Gösterisi 

	Proje Başlığı:    Düzce Bilim Şenliği  

	Proje Özeti
   Düzce Bilim şenliği; toplumun her kesimine hitap ederek bilimin toplumla bir araya gelmesini toplumun da bilimle tanışmasını sağlayacaktır. Şenlik boyunca birçok etkinlik, bilim gösterileri, etkileyici sergi alanları ve eğlenceli deneyim alanları sunarak  katılımcılara bilimin ulaşılabilirliğini ve  eğlenceli yanını göstermeyi amaçlamaktadır. Aynı zamanda şenlik sürecinde katılımcılarda bilimsel farkındalık kazandırmak, öğrencilerin okul dışı öğrenme süreçlerini desteklemek STEAM farkındalığı oluşturmak  ve doğadaki tasarım işleyişinden ilham alan biyomimikri yaklaşımı ile öğrencilerimizin doğayı bir ilham kaynağı olarak görmeleri hedeflenmektedir. Etkinlik sürecinde uzman eğitmenler tarafından etkileşimli atölyeler, deney içerikli uygulamalar, algoritmik düşünme uygulamaları, STEAM tabanlı etkinlikler, tasarım odaklı düşünme uygulamaları  planlanmıştır. Aynı zamanda alanda yer alan diğer sportif faaliyetler ile de katılımcıların deneyim alanlarının genişletilmesi planlanmıştır. Projemizin hedef kitlesinde ilimizde yer alan öğretmenler, öğrenciler, akademisyenler, girişimciler, çocuklar, gençler, yetişkinler ve aileler yer almaktadır. Öğretmen ve öğrencilerden oluşan okul grupları bilim şenliği alanına gelerek öncelikle bilimsel düzeneklerin yer aldığı sergi alanını gezmeleri sonrasında alan içerisinde bulunan atölye alanlarında interaktif olarak öğrenmeleri sağlanacaktır. Bu sayede küçük yaş gruplarının bilimi merak yoluyla keşfetmelerini, gençlerin kariyer farkındalığını, yetişkinlerin bilim okuryazarlığı kazanmalarını, ailelerin ise çocukları ile birlikte öğrenme kültürünün gelişmesini sağlamak hedefimizdir. Proje kapsamında gerçekleştirilecek atölyeler aracılığıyla ilimiz toplumunda bilime yönelik olumlu tutum geliştirilmesi, bilimsel bilgiye yönelik merak ve katılım kültürünün yaygınlaştırılması ve bilim merkezinin faaliyet alanlarının geniş kitleler tarafından görünürlüğünün artırılması amaçlanmaktadır.












   

	Anahtar Kelimeler:   STEAM, Bilim, Tasarım, Doğa, Teknoloji, Biyomimikri, Astronomi, Sanal Gerçeklik



